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Gamification in 10, 9, 8, …

Der Meteor

Steckbrief

Der Masterplan
Der Bau

Die Dichter

Die Maler

Der Wettbwerb

Die Erde steht vor der Zerstörung. Ein großer Meteor 
rast auf die Erde zu. Zum Glück hat Raumfahrer Astro 
einen Plan für eure Rettung. Doch euch stehen einige 
Herausforderungen bevor. Folgt der Route die Astro

für euch vorbereitet hat, um sicher beim Countdown 
dabei zu sein.

Um die Ressourcen sinnvoll einsetzen zu können, 
benötigen wir nähere Angaben zu dir. Fülle folgenden 
Steckbrief aus:

Mein Alien-Bild

Space-Name:

Diese drei Dinge nehme ich mit ins All:

Ich stelle folgendes für die Mission zur 
Verfügung (nur eins ankreuzen):
O 5 Stifte (Passagiere)
O 5 DIN A4 Blätter (Raketenbauteile)

Rette die Menschheit,
indem du eine Rakete baust.

Für die Teilnahme am 
Wettbewerb erhält die 
Gruppe ein 3-Wort-
Feedback zur Präsentation.

Am Ende kommt es zur großen Challenge. Die Gruppen treten 
gegeneinander an. Dabei gelten folgende Kriterien:
 Präsentation der Rakete
 Design der Rakete
 Höhe der Rakete

Für den Gewinn des 
Wettbewerbs erhält jedes 
Gruppenmitglied einen 
mündlichen Stern.
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Ziel
Baue eine Rakete. Denk dabei an folgende Kriterien:

Design der Rakete
Es sollten drei Bauteile erkennbar sein: Antrieb, Kabine und Spitze.

Zugelassene Bauteile
Die Anzahl an Blatt Papier und Stifte, die von den Gruppenmitgliedern 
mitgebracht werden dürfen (siehe Steckbrief).

Bauzeit
ist 10 Minuten. Danach muss die Rakete auf die Startrampe (Lehrertisch) 
gestellt werden. (Beachte bei der Konstruktion, dass die Rakete noch 
transportiert werden muss)

Um die Ressourcen sinnvoll einsetzen zu können, 
benötigen wir nähere Angaben zu dir. Fülle folgenden 
Steckbrief aus:Dichter

Beim Bau der Rakete wird euch klar, dass ihr die
Erde vielleicht nie wieder seht. Das macht euch
zuerst traurig. Doch dann entschließt ihr euch,
euren Abschied möglichst schön zu verbringen.
Ihr wollt euch mit einem kleinen feierlichen
Gedicht verabschieden. Dabei freut ihr euch aber
auch, auf euer neues Leben im All.

Kriterien:
Bezug zum Abschied
Bezug zum Bau und Design der Rakete
Bezug zum Leben im All

Maler
Beim Bau der Rakete habt ihr euch besser kennen
gelernt. Euch wird klar, dass ihr auch im All ganz
schön viel Zeit miteinander verbringt. Euch wird
klar, dass es keine Länder mehr gibt. Ihr
entschließt euch deshalb, eure Verbundenheit zu
zeigen. Dazu entwerft ihr eure eigene Flagge.

Kriterien:
Gestaltung
Symbol erkennbar
Kurze Erklärung

oder

 Höhe der Rakete (Droiden-Analyseeinheit)
Nach der Bauphase müssen die Raketen auf den Sammeltisch. 
Während die zweite Übungsphase beginnt, misst der Captain die 
Höhen. Die höchste Rakete bekommt 5 Punkte, die zweithöchste 4 
Punkte,…

 Präsentation der Rakete (Captains Gala)
Nach der zweiten Übungsphase präsentieren die Gruppen direkt 
ihr Produkt (Maximal 1 Minute). Die Teilnehmer erhalten direktes 
3-Satz-Feedback und 0 bis 5 Punkte.

 Design der Rakete (Captains Dinner)
Der Lehrer trifft eine Vorauswahl der Raketen nach dem 
Kriterienkatalog. Über den Gewinner stimmen die Gruppen ab. 
Eine Stimme pro Gruppe, pro Wahldurchgang.

Skizzen


